1 BJGCil^H 

STORY 

King of Ptk)l fel^ yaj play rijmerojs differeni lypes of bilfiard games in several modes. 
Yoj can loarn' the' game basics in Talorial modo; play tha gamo In FrcKS Play modo;^ 
challenge your rivals fn Career mecle: lest your skills In Tdek Shot mode; or compete vviih 
your friends in Multiplayer modes. 

King of Pool Eels you choose between snoolter and standard playing tables, and select a 
playing environment of your choice. In addition, there are four 'fantasy' tables unique lo 
the game end five unique locaiions lo choose from, designed to suit a variety of tastes 
and moods. Unfortunately, not all gomes are compalible with every table so some tables 
might not be available fora particular game. 

MEMORY STICK DUO™ 

To save gams seltings and progress, insert a Memory Stick Duo™ Into lha Memory Slick 
Duo™ slot of (he PSP™ system, Saved game data can beioadad from the sama Mamory 
Slick Duo™ or any Memory SiSek. Duo™ containing previously saved game data. 


WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless (WLAN) functionality allow the user to communlcale 
with other PSP™ systems, download data and compete against other users via connection 
to a Wireless Looat Area Network (WLAN). 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a 'Wireless (WLAN) feature that allows two or more 
individual PSP™ systems to coifimunioate directly with each other. 



GAME SHARING 

Some software lilies feature Game Sharing facilities which enable the 
user to share specific game features with other users who do not have a 
pgpTM Qgno^ in their PSP™ system. 







NFRASTRUCTURE MODEf 

fnfra'iBlruHura: WtrereN(WLAN) Maiiife lhat-slldws (he PSP™ 
ayslem (elin'k lo a rietwork vraeWirete’s'eiWLAM) Access Point (a device 
used to oDhnecl to a Wirefess network)'. In order to aocess Infraslfucture 
Mode rsatures. several addlilonal Item^ are required, including a 
eiibecrlpdon td an Irternet Service Provider^ e n-etwarlc device; (e.g. a 
Wireless AD'SL Router), a Wireless. (WLAN) Access Pdiril and a PC. 


For further infonn alien and selling op details, please reJertc the PSP™ 
system Instruction Manual. 


CORE 

MECHANICS 

Overvlaw 

Game mechanics and controls are common for all games (except Mini Games). In general, 
to perform a turn, a player must follow each of these steps In sequence; 

1. In some instances, a ptayer may be required (o place a cue ball or other balls on the 
table at tha beginning of their turn. Ptease refer la the Placing the Batls an the Table 
section, 

2. If applicable to the lype of ohesen game, a player must choose an intended pocket 
for Ibeir shot, and in some cases a pFayer must also name a ball. Please refer le the 
Selecting Pocket and Gall sectian for more in format! on. 

3. Once, if nscessary, a pocket and ball have been called a player must aim. Please refer 
to the Aiming sad ion for more Informatton. 

4. Once 3 player had finished siming, they musi select their shot power and hit ihe bafi, 
Please refer to the Setting the Power & Shooting section for more informalion 

PLACING THE BALLS ON THE TABLE 

In several game modes certain situations may occur where a baFI must be placed back on 
the table. In order la place the ball back on the table, select the desired positian on the 
table with the cursor using the analog stick end press O . 






SELECTING POCKET AND BALL 

I FI gsmes, such as Slrasgnt Pool; you need to 

setecl or call a pocket and a ball before making the 
shot. Yau will be riotifisd Ibai a ball and/or a pocket 
need to ba selected by a flashing El Image near the 
required item. 

To soteci a pocket or a bail press El, place the 
cursor over the desired Itoin using the analog stick 
and press 



ADDITiONAL OPTIONS 

In several games you can select some options before 
the shot (for example Safely Shot or Fr^ Ball). These 
options can be seleoled by using ■■ You will be 
notified that additional optron can be seleeted by the 
trashing n icon near lire option name. 



ADDITIONAL CONTROLS (FOR TRICK SHOT MODE ONLY) 

In Trick Shot mode you can freely add, remove or move bails around the table. To add, 
remove or move balls yoj most enter Ihe Edit mode by pressing W To move a ball you 
need to ^lecl the ball with thg oarsor using lha analog stick and then press end hold O. 
Then move Ihe ball to the desired location on ihe table and release & To remove a ball 
you need to eelecl Ihe ball with the cursor using the analog elick, press and hold O. end 
press MM . To add a ball you need to press Q, then select the desired location on the 
table with a cursor using the analog slick and press ©. 

/Vdfe.' baH can oniy ba a<i<ia^ fa tba tab/a ff at iaasf one bat! ha$ baaa fa/nova<! 
sif^ady. 75? fea tha Edfi moda pra^a m. 



AIMING 


f 


GENERAL 

You can aim yoiir cuo using! the artalog stick. 

During the aiming process, the camera position can be conirolled wiih diracHonal buttonSi 
When, you Bts satisfied with your aim, press, & to move lo. the shot power selection and 
rhake your shot. 

ZOOM 

In order to zoom while aiming, press and hold 

You can zoom in and crul by pressing f and 4’. You can also control the camera by 
pressing ^ and For an overhead vlaw of Ihe table press ©. During zooming the 
predicted! bell paths will only eppear for a limited amount of time. The time remaining can 
be viewed on chrononieter, 



When you release ® you will be returned lo the aiming function 


HIT SPOT SELECTION 

To perform more complicated sho-ts, you need to adjust Ihe exact spot that you intend the 
cue to strike Ihe cue ball. To adjust the spot where you will strike the ball, press and hold 
0 while aiming, then adjusi (he spot using the anatog stick. As soon as you release 0, 
the spot will be selected and you will return to the Aiming function. 



SETTING THE POWER AND TAKING A SHOT 

Onca havp finlsh&d alm^ing. you nsed lo pra££ © lo adjust tbs' st^ol pawar using tHa 
analog stick. If you wai>no return lo Aiming press When you are ready, complete the 
shot by pressing Please note that you oan control the oeFtiera ^ith dtrOsliionel butlone 
during Power scfeclioi. 


PAUSE 

You can pause the game al any [ime by pressing ,fe. 

Returning lo the game, saving the current game, loading the previous saved game, and 
reloading the ourrenl game are all options available through the Pause Menu. Also, in 
particular game modes, you can see the current game rules and change Ihs difficulty 
level- 


MAIN MENU 


Mein Menu options are: 

Single Player start a new Single P:iayer game 
I please refer |o the Single Player Game chapter). 
Multiplayer - Start a new Multiplayer game (please 
refer lo the Multiplayer Game chaplar). 
Mini-Games Menu - Takes you to Iho selection 
of Mini-Games. 

Options - Adjust music and sound levels, load 
previously saved games. 

Credits - View credits. 



Single pOvyer 

GAME 


Afte r se lecting Ihe Single P layer option from 111 e M ain Me n ti, you '11 be la ker to the Sia gle 
Player menu, Ttia Elfigfa Player menu options ara; 

Free Pfay - rn Free Play you can play a single mateh against a computer controlled 
op pon ent a e a d If fi ou I ty lave I of you r ctio osl ng. AIMa b le s an d 1 q oa lio n s I h at you 've u n locked 
during Career Mode are available to cliooee from. 

Career Mo^de -in Career Mode you seleclyourcharacter'and need lo beat? opponents 
In a variety of games in order to become ihe champion. 

Trick Shot - In Trick Shol mode you can test your bllfierds skills by doing various 
tricks. After a shot rs taken the balls are placed back to their initial positions for you to try 
again. In this mode you can freely place the balls around the (able, To learn how to place 
the balls around the (able please refer to the Additional Controls chapter. 

Tutorfaf - In the Tutorial you can learn all the basic game technicalities and confrois. 

Note: Gome ruies csn be Xfiewed when seiechng a particular game in Game Seleoiioa 

menu. 


MULTIPLAYER 

GAME 

Turn Based Multiplayer- allows you Id play the mulljplayer gams on Ihe same P£.P™ 
syslem. 


You may staita Turn Baaed Mjtliplayorgame chooaing Ihe Multiplayer option in the Main 
Menu. Both players need Co select characters Then game, Iccation and (able shoutd be 
selected. All tables and locations that yooVe unloo}<;ed during Career Mode are available 
to choose fnam. The game selects randomly which player shoots.flfst 


MINI 

GAMES 


Mini Games are available to help you relax and try something different from the main 
game. You Oan locate (hem by choosing the Mini Games option from the Main Menu. Air 
Thunder is available From ihe beginning. Snow Warrior and Fast Lane can be unlocked 
during the Career mode. 

Alt' Thunde-l* is a side-scrollIng shooter game. You control a plane and need to fight 
your way Ihrough enemies for as long as you can. Use analog slick ordireclicnal bultons 
to maneuver the plane and O to shool 

SnO'W Warrior is a child's dreaml The game simulates snowball fighls. Use analog 
slicK or directional buttons to move sideways and duck, and press and release ® to throw 
a snowball. The longer you hold the further the snowball will fly. 

Fast La ns is a racing game requiring ihe player to complete lhe iraok as fast as 
possible. Use the analog stick to steer the car. hold O to accelerale and use t5i lo 
brake. 


FRANCAIS 

SCENARIO 


King of Pool te permiet de jouer ^ un grand nombrs de lypoa d4 jeus de billard et ee dans 
pfusieurs modes differsnts. Tu peuK apprendre fes bases du jeu en mode Didacficief, jouer 
en riDde Parlle libre, dePer tes concurrenls en mode Carriere, lesler tes competences er 
mode Coup artlsllque ou affropter tes amis ep piada Multijoueur 

King of Pool te propose un large choix de (ables de jeux standard et de snooker et 
t'offre la possibiitte de selectionrer [’environnemept de jeu de top oboix. En oulre, lu as 
la choix enira 4 tables da rSva uniques au jeu at cFpq silas excaptionpals, condos pour 
satisfaire tous les gouls et fouies les humeurs. Mpiheureusemenl, tous fes jeux no sont 
pas compatibles avecioulesles tables. Il se peutdoncqLi'une' table ne soit pas disponible 
pour UP jeu particulier. 


MEMORY STICK DUO™ 

Pour sauvegarder votre progressiop el vos parametres de jeu, inserez un Memory Stick 
Duo™ dans la fente pour Memo ry Stick Duo™ du ayslema PSP™, Vo us pouv^z chargar 
des donn^es de Jeu i partir du mime Memory Stick Duo™ eu de lout autre Memory Stick 
Duo™ CO Plena pt des don n les de jeu Sauvegardees. 

FONCTIONS SANS FIL (WLAN) 

Les titres compatibles aveo fes foncUonnalites sans Fit (WLAN) permettept a I'utilisateur 
de communiquer avec d'autres syatemes PSP™, de lelecharger des dorpees et de jouer 
avec d’autres ulilisaleurs via une connexion en- reseau local sans fit (WLAN). 


D-'O 



MODEAD HOC 

Le mode Ad Hoc est une fopclion sans fil (WLAN) permettapl a deux 
syslemas PSP™ ou plus da communiquer diraclemant. 

PARTAGE DE JEU 

Fonction proposee par certaips litres, permeltant a Tutilisateur de 
partager certalpes caracl^risliques d’un jeu avec des ulilisaleurs n'ayanl 
pas de PSP™Game Ipsirl dens leur systime Partage de jeu PSP™. 



MbDE tNFRiiSTRUCtUftE 

La'rnaciifi liifi^struclure sst una farit:l(an s^ris ill (WLAN) penriftftaiil le. 
mct&f'dennsnt du systiiri^ PSP™ ^ un r^se^u via un peint <f'act^s saTis 
fil {WLAN), c'est-^-dire Un dispositlf ds conreKfon a un reseau sans fil, 
Le mod'e InTrasiruclure nequiert plusieure etemerts, dont un abannement 
aupr^% d’un. Tourriissaur d'acc^s i Irilemel, un disposltif resaau (par 
exernple I rcuileur ADSL $ans ni), un point d'accas sans fj| (WLAN) ei un 
PC. Pourde pfus ariiples htormallons concernanl I'ln^talfatlsn, repuries- 
vdus au mode d'emploi du systems PSP^*". 

REGLES 

ESSENTIELLES 

PRESENTATION 

Les eemmandes et rigles du jeu sent identiques pour tous les jeux {a I'ejceeption des 
mini-jeux). De maniere generale, lorsqu'arrive son lour, un Joueur doil suivre chacune 
das elapas suivarlas dans Tordra : 

1 . Dan s«rtaln seas. II se peut qu' u n Jo ue u r soil in vit^ e n d^b u I da tou r i pla car u n a bills 
de tir ou d'autres bills s sur ia table. Con suite la section Placer (es bilies surla table pour 
plus d'inrormations. 

2. En fonction. du lyps de jeu chotsi, le joueur dolt designer la poche quil visa el dans 
cerl^ins cas, il doit egalsmenl designer quelle bille II a Tintention d'ernpocher Consulle 
1a section Choisir la poche et la bille pour plus d'lnformations. 

5. Si necessaire, une foia que la poche et la bille ont ete annonoeea, le joueur doit vrser. 
Consults la secEion Viser pour plus d'inFormatiors. 

4., Une fois qua le joueur a fin I de viser, il doit shoisir sa puissance de tirel trap per la bille. 
Consulta la section R^glage da Is puisoance at tir pour plus d'informations, 

PLACER LES BILLES SUR LA TABLE 

Dans plusiaurs modas dajau, II se peut qu'una billa doive ^tre rapiac^e surla tabla Pour 
replacer la bille surla lable, choisis la position desires a I'aide du curseur en t'aidanl du 
pad analogique et appuie sur ® . 




CHOISIF^ LA POCHE ET LA BILLE 


Dar& plifsieyrs jeu* comme' le 14-1 cwulnu, lu dors 
chC»isir ou an nonce r une poctie el une biile svanl de 
tirer, Tu seras inform^ qu'une bi3le cu une pocfie doit 
eire choisie par I'icone Kl qui clignotera pres de 
I'dldrnepi comespondart). 

Poyr thoisir urie psche ou une bills, appu^s &uif MM, 
place le cureeur eudessusde I'eFement en t'aidant du 
pad analagique ei appuie sur i®. 



OPTIONS SUPPL^MENTAIRES 

Dans plusieurs jeux. tu peux choisir certaines opiions ' 
avant de tirer (Coup delensif ou Tir llbre par exemple). 
Cae opEions. peuvant atre choisies en ulilisant m. 
Tu sauras s'il est poselblo de choisir une option 
suppl^'mentarrs ^rice A Tic^ne ■■ qui oli^notere 
pres du nom de foption correspondanle. 


COMMANDESSUPPLEMENTAIRES(MODE ^ 

COOP ARTISTIQOE UNIQUEMENT) 

En mode Coup adislique, lu peux libremenl ajouler, en lever ou d ^placer des billes eur 
la lable. Pour ajouter, enlever ou deplacer les bilfes, tu dors ouvrir le mode Edition en 
appuyanl sur Pour deplacer une bille^ lu dois la selectionner avec le curseur en 
t' aidant du pad analogique purs main ten! r O entoncea. Deplacs ansuita la bIJIa jusqu'a 
I'endroit voulu sur la table el reliche Pour enlever une biile, tu dois la s^lectionner 
avec le curseur en t'aidanl du pad analogique puis maintenirO enfoncee et appuyer sur 
lEB Pd u r ajo u ler un e biile. tu do is a pp uyer su r ^ pu is choi s i r Ten dro it vou lu s ur I a table 
avec le curseur en faidant du pad analogique et appuyer sur 

Rsmsrqun . une psuf smiJtds sur fa tahis qas sf au nioins ufis tsUa a ds/^ 

Pear quider fd mede Edificn, appms surMM 





VISER 

GiN^RAUTiS 

UtiriSQ fe pad anal{}g iQje pojr ajusta-r tor Lir. 

Pendant la visee, la position de la camera peut fetre contrdlee grace aux louches 
dfrecllonnail'es, Un# Fois qae Targla da tir I# convlerit. appiila sur ^ pour passer a ]a 
selection de la puissance du tIr et rialiser ion tir. 

ZOOMER 

Pourzoomer lors de la vises, main lie as eifonce ®. 

Tu pejx ZQomer vers I'avant ou vers I'arriere er appuyant sur les touches ^ el 4- Tu 
peux agalamant coptrofer Fa samara ap appuyant sur 1es touchas ^ et Pour una 
viio airienne de la lab1e, appuia sur © Au cours du iocnriH les trajecloires prfevuas de 
la bille n'apparaissenl que durant on temps limits. Le temps restant ast affithi par le 
chroromelre. 



En rellohant ©, tu reteuroes en mode Vis4e. 

CHOIX DU POINT D’IMPACT 

Pouf f4-aliser tariains tirs difficiles, lu dois r^gier le point dlmpacl exact de la oille de tir 
qua lu veux toLroher avecle queue. Pourregterle point d'impaCt sur la bille, maintiens © 
enforcee en visant puls utilise le pad analogique pour ajuster le point d'lmpact. Des que 
tu relSches le point d’impact est valid^ et tu repasses en mods Visse. 



REGLAGE DE LA PUISSANCE ET TIR 

Urie fo1s qje tu as ctioisi f'angFe d« Ur, lu dors appuyer sur ® pour regler Ea pjissance 
da icn tir 4 I'aida du pad analoglqua^ £j tu vaux rapassar an mode VJsea, appuEa sur 0, 
Loffque lu as ptii, r^aUsa le coup an appuyanl sur®. 

Remarque : sur i'ecran ffe siiection de la puissence dtr tir, tu peux sentrolerfa earners 
aveefes touches direciioonettes. 

PAUSE 

Tu paux rnettra la jau an pausa a tout monnent an appuyant sur ►,. 

La manu d# pajse proposa pluslaurs Qplions. parnni la^quallas Raprandra la partia, 
Sauvegarder la partie an cours, Chargar la partia pr^cddernrriaPit sauuegard^e et Charger 
I nouveau la partia en Coura. Dana oertaina modes de je-u, il eat egalement possible 
d'afficbertes regies de la parUe en eours et de modifier le niveau de dlfficulte. 


MENU 

PRINCIPAL 


Las options du pnonu principal sont fas suiuantas : 

Un jou&ur - Demarrer une nouvelle partie Un 
joueur (consulte le chapilne Partie Un joueur) 

Muftij OU#ur Demarrer une rouvelle partie 
Muliijaueur {consulte le ctiapitre Partie multijoueur) 
Menu mlni-jftu* - Ouvrir r4tr0n de s4ieciion des 
mlni-jeux 

Options - R4glar la niveau de la musiqua at das 
effels sonor^s, charger des. parlies prdc^dtmmenl 
Sauvegard^ea 

Cr$dit$ - Afficherles credits du |eu 




^pIrtieun 

JOUEUR 

Le choix de ['option Un joueur £f j merru principal o jvrira lo merj Lfn jdueur. Les options- 
du rmapu apnl lea aulvantes ; 

Partie libre ^ En mode Partie tibne, to peuK Faire are parlie contre un adversalre 
CQirifTianda par rordlnateur au niveau da difTicuIld ds Eoa choix. To paux ohoisir parmt 
towi fes sites et tsWes qife tu as diverrouilliis en mode Carrifere. 

Mod& C3rri#ri& ^ En mode Carrii-re, |u ohiaisis Ion persolinage at lu dais venlr i; bout 
de 7 adversarres dans plusieurs types de jeujt pour devenir le cliampion. 

Coup artistiquo - En mode Coup aiiislique, tu peux le'ster tes talents de joueur en 
r^alisant plusieurs coups ^fabor^s. Une fois le ocup r4alis^, les billes sent repfao^es 
4 Four position initials pour que tu puisses essayer a nouveau. Dans ce mode, tu peux 
piacer fibrement les bilies sur la table. Pour apprendre a placer les billes sur la table, 
consults le chapilre Commandes supplenisnEalres. 

Didactici^l - Le didacticiel te permetd'apprendre toutes les techniques el commandes 
de base du jeu, 

: /e$ r^gfes ciiy/er/ Strs /crs du j&u 

cfsns Jfe njerii/ cfe sefecfkt/r eft/yew. 


PARTI E 

MULTIJOUEUR 


Mullijoueuf par lour - permet 4 deux jeueurs de jeuer une partie sur ie mime sysidme 
PSP"“, 


Pour lancer une partre mullijbLieur Par tour, sele-ctninne I'aption MLillijoueLir du Menu 
principal, Chaque jcueur alars sSlactioniner un parscnnage, [I ccnvlent enEuite de 
f^ltcticnn^r tin type pertie, un &lt$ et une (able. Ty peux chol^jr permi toue lee sites 
el tables qua hi as d^verrouifl^e an mode Cenri^ra. Le Jeu ahossll ansyile da tnaniire 
ataetoine quel joyejrcammance la partie. 


MINI-JEUX 


Las mini-Jejx sone ta pour ta datendra aE la pro poser d’aulrae types da jaux. Tu paux y 
acoadarsn £ale£ti'ainrianE roption Minl-Jaux du manu principal. AirTburider est disponibla 
d^s le ddbut, duant i Snow Warrior et Fast Lane, tu dols jouar an mode Carridra pour 
les dovartduiiler. 


Air ThUfldcr est un shoot'em up ^ dalifemert horizontal. Tu oontroles un avion et lu 
dols te frayerun passage en eriminanLle plus d'ennemis possible. Utilise le pad anaiogique 
ou les touches direclionnalles pour dirigar I'avlDn et appuie sur O pour tirer. 

Snow Wsrrior est un reve d'enfanl I II s'agit d'une simulalion de batallle de boules 
da neige. Utilise la pad analogiqua ou las touches direelionnallas pour la didplacar 
latiralement el esquivar, el appuie sur ® puis rei^che pour lancer une boula de neige, 
Plus tu main lie ns la touche ffl enfoncee, plus la boule de reige ira loin I 

Fast Lane esi un jeu de course dans lequei lu dois parcourir la piste le plus vile 
possible. Utilise 1e pad analogique pour dinger la voiture, maintiens la touche ® enfonoee 
pour accelerer et appuie sur la touche tsE pourfreirer. 


itAliAno 

STORIA 

King of Pcbl li offre dfvers-s tlp-ologf&di biliairdo in diverge modarit^. La nfiodalKA Tutorial ti 
introduce afgiooo etr inaegria le nozioni di base, Ne^Sa rnocfalita Cioco libero puoi giocar? 
a King of Pool, menlne la madalita Carriera t'i permelte di sfidare i tjoi avvensari. lafine, in 
Trick Shot puoi meltere in mosba Je toe abilita o competerE coth i luoi amict nelfe paiiile 
par piu giocatori 

In King of PooF puoi scaglier'etra itavoll da gioco standard a di snools.er o puoi seleiionare 
1o scenario di gioco ciie preferisci, Irtoltre, atua disposizione ci sono quattro tavolrunici dr 
caraltere 'fantasy's cinque scenari unici, ideati persoddisfare iqusti e gFi slili: plCi svariati. 
Tutlauia, alcuni Eavoll sono disponibill soltanlo in alcuni lipi di gioco. 

MEMORY STICK DUO™ 

Per salvare impostazionl e progress! di giooo, inse-risci una Memory Slick Duo™ 
nell'lngresso Memory Stick Duo™ del sislema PSP™ I dati di gioco salvatF possotio 
essere caricati da I la stessa Memory Stick Duo™ o da quaisiasi Memory Stick Duo™ 
contenente salvalaggi. 

CARATTERISTICHE WLAN 

I titoli soflware ctie supportano la funzionalita WLAN (Wireless Local Area Network, rele 
locale wireless) permettono di com unicare con altrisislemi PSP™, scaricare datiesfidare 
alErt giocalori iramile la connessione a una rele locale l/VLAN. 

MODALITA AD HOC 

La modallEa Ad Koc a una funzione WLAN che consenEa a due o piii 
sislemi individual! PSP™ di comunicare direlEamania ira loro. 

CONDiVeSIONE DI GlOCO 

Alcuni titoli soflware possiedono una furTajonalita di gioco condivlso, 
Che permetle aH'utente di condividere specifiche caralterisliche di gioco 
con aitri utenli cbe non hanno un PSP™Game' insenio nel loro sislema 
PSP™. 








Mb DA LI TA IT'J F RA^T RU TTU RA 
La mo’dalilS Irtfrasfrullura 6 funitonarr^ WLAN cha cQrii'4anfo a un 
slslsma PSP™.cli cofl^garsi a nna rale rramile un WLAN" Accasa Polfll (un 
disposftiva.utifizzato per connettersi a uri'a rete wirefesa). Per accedene 
afle funzionaljta della DDdaCita Inlirastnjttera sono iroFfre recessan un 


coniralto con un provider InCerneL un dlsposltivo di :r#!o (ad esempio 
un fouler ADSL w;ira1eBs), un WLAW Access Poin!: e un PD, Per uKerFOii 
informaaicm' e per \ detlaglE relativi alia configungzlone, fare riferimenlo 
al manuals di istruiieni del sistema PSP™, 


DINAMICA 
DEL GIOCO 

INTRODUZIONE 

La dinamrea del gieeo e i cemandi sene ugualr per tutti i tipi di gieeo (ad ecceziene dei 
minigioctii). In generale, per eseguire un turno, il giocatore deve seguire Fe seguenti 
Islruzionl; 

1. In alcuni casi il giocatore deve pesizionare la bilia batlente o alire bilFe sul tavolo 
all'inizio del preprte turno. Consulta la sezione Fosizionare le bilre sul tavolo. 

2. Compalibilmente con II tipo di gloco, il giocalore deve sceglFere una buca per il ooFpa 
Che vuole e:&e 9 ulre e, In alouni casi, deve anche dichiarare una bilia. Per maggiori 
Inrormazioni, consulta la $ezione SelezFonare buca e bllla. 

J. Se necesserio, una voila drcniaraEs la buca e la briia, il giocatore deve mirare. Per 
maggiori informazioni, consults la sezione Prendere la mira. 

4. Dopo ever preso la mlra, Il giocatore deve selezionere Fa pelenza del tiro e colpire la 
palla. Per magglori informazioni, consuLEa Fa sezione Impostare la potenza e tirare. 

POSiZIONARE LE BILIE SUL TAVOLO 

In diverse modallia di gioco, e a voile richiesto che una bilia venga riposizlonata suF 
tavolo. Per poter riposrzionare la bilia aul tavolo, selenona con il cursore la posizione 
desiderata sul lavoFo utllizzando il pad analogico e premF it lasto 




SELEZIONAftE BUCA E BILIA 

In diversi gioehl, ad esempio Straight Pool, pritna di 
eS'^guire if tiro, devi selezronare odiohiarar^ una boca 
e una bilia. Quando I Treosssario salez^onara ana 
bilia e/o una buca, I'icona El lampeggia accanto 
aira@g«lLo da sslezionare. 

Par $.$■$£ (On a re una buoa o ona bilia pro mi KB;, 
posiziona il oursoro suH'oggottodesiderate utilizzando 
]| pad anaiagicD e premi PI lasts O. 


ALTRE OPZIONI 

In diversi giootii. pilma di tirare. puoi seleziOnare 
attune opzionl (ad esempio.Tlrodjdifesa oTirolibera). 
PloP setezif^nara quests opziQni usando Ti verri 
corriuniicati possibilil^ di salezioriaro un^opzlono 
aggiuntiva mediaite Ticona lampeggiante, 

Bctanto 3l nome dell'opzione. 


COMANDI AG€IUNTIVI (SOLO PER LA MODALIJA TRICK SHOT) 

Nells modalili Trick Shot puoi aggiongore, (ogiiero o spo stare liberamente le bilie 
aul tavolo. Per s.ggiiingere, logliere o apostare le bilie, entra belle modalila Modifier, 
premendo Per spostare una bilia enecessarie selezionarlaeon il cursone utilizzando 

II pad analogipp e p&\ lenere prefniilo Qulndi sposta la bilia nella posizione desiderala 
Sul lavolo e niascis O, Per logliere una bilia ^ necessario setezionarla con il ourjore 
ulllizzando il pad anelogico, quindi tieni premuto ^ e premi El. For aggiongere una 
bilia e beteasario premere quindi seteziona la posizione desiderala eul tavolo con II 
cursore utilizzando il pad analogico e premi O. 

Noi^: ^pcfSSibf/e ms Ptf/s su/ isvois ss/o s& 4 gt^ stsis tsHs uns 

PremiWM perisscire dsfia mobaUfs 








PRENDERE LA MIRA 


INTRODUZIONE 

PuDt preriidere la mira con ta stecca Jtilizzando il pad analoglco. 

Men Ire prerdf la mira, la poaizione della lelecamera puo esse re coairDllala coi I lasti 
dfrszfDnall Una valta prasa la mlra, pnsrril per pater regalare la patenza a poE asegul 
IK ti ro. 

ZOOM 

Per utiliziare fo zoom mentre prendi la mlra, lient premulo ®. 

PloE awicinara o airortanane Ed zoom premendo il lasto -f s il tasio |r. Pjoi irollre 
caplroElara la tslacannera premapdo E| tasla ^ a E| tasio Premi & par oltanara 
uno visoalo aeroa del tavolo, Quardo iitlliszi- lo zoom, le traiettorie prevlste delle bHie 
appariranno solo per on periodo di tempo limitelo, II tempo rimanente ^ indlcelo tie I 
cno no metro. 



Rilaselando ®, torn era! alia modalill di mira. 

SELEZIONARE IL PUNTO D*IMPATTO 

Per eseguire liri piii eomplicati^ devi selezionare it punio esatio in oui la stecca dove 
colplre la biEla battente. Per regelare II punlo In cui oolpirai la bilia. tleni premuto ® 
men Ire prendi la mlra, quindi re go la 1 1 punto jtilizzando 1 1 pad analogico. Quando rilasci 
jl punia viane selezlenato a larneral alia meidallt^ mira. 




IMP03TARE LA POTENZA E TIRARE 

Una voEta press la mira, pnsnni O per poler regolare la polenza del llro nlilizzandlD iE 
pad analogicD. Ss tom are aJ|a nmadaliil mtra praml Appena s#i prertp, 

cpmpleia i\ tfro premendo ®. R4corda die puel conircliars la Eeleoamera opr i lasti 
dfreziOP^Ii duFaPte la regolazrone della Pc'lenza. 


PAUSA 

In qualsiasi monnenTo, puoi mettere in pajsa il gioco premendo 

Dal nanu di pau&a puol accadera alia s^guanEl runzipnl: lornare al glccA, salvara ia 
partita tn oorso, cancare una parlila precedentemente silvsla e ricaricare- 1a partita in 
carso. Inoltre, In alcune modatita di gtocD, puoi vision are le regole di glDco e oamblane il 
liveltD di difTieDlla. 


MENU 

PRINCIPALE 


Le Dpziani del menj prlncrpala sc no; 

Un giocatore ^ Inizia una nnova partita per 
en giocatore (censulta 11 capitolo Partila per un 
giocatore). 

Plug I oca to r1—l nIzla u na partita pe r pi li gl ocatori 
-(consulta II capilolo Partita per piii giooalori). 
Menu minigiochi ^ AcoedI al memi di soella 
del miniglochi. 

Opzioni - Reg Ola 11 volume della musioa e degli 
effelti sonori, earica partile precede nie me nte 
ssivste. 

Riconosoimenti - Visuallzza i riconoscimenti. 



PARTITA PER UN 
GIOCATORE 


Dopo avsr selezionato rDpzIane Urt giocators dal meru prindpale^ accederai al refativo 
menu cha la segue nil DpzIfinL: 

GlOCO lib&ro — in GIoco libero puoi giocare una partfta smgola sHdando un gtocatore 
can1.ra[lalai dal computer ad un liveNo di diriicoll^ prestabillta. Sono disponibiU lulli i la veil 
0 gN sc^narl sbloocati in mcdalill' Cafriera. 

Mod^llta carri&rB — Nella nnadallli Carriera, scegli II luo personagglo e pal s^ida 7 
awersari in divers! giochi per diventare un tampiene, 

Trick Shot ■" In queata modalili pupi meltere alia prova Is tua abilH^ con 1a stecoa, 
oaeguendo dkersi iructhr. Dopo aver eseguito un tiro, lo bilio ritornano alia positione 
iniziale per pennettertt di ripravare. In Trick Shot piioi posizionare le biiie sul tavoio 
iiberamente. Per sapere come poslzionare le bilie sul tavofo, consulla i1 capitolo Comandl 
a ggl u nil vi, 

Tutorial — Nel Tutorial puof imparare tutte le tecnicbe b i comandi di base del giace. 
Per visionare te regQie di an ginco, seteziona m giocn dai menu Sefezions giocc. 


PARTITA PER 
PIU GIOCATORI 


PiCi giocalori a turn! - ti permelle di giocare la parlila per piu giocatori sulfo slesso sisloma 
PSP™ 


Puor iniziare una partita per pLi!i giDcatori a lurrii sceglherda E'c^zione Piii giocatorf net 
Menu princEpale. EnErambi I giocatori devona selazionara I per&onaggl. Poi dovranpa 
selezlonara la partita, lo scenario eil taviolo. ^posspbila scegliere tutli rtavoN e gli soenart 
die hai sbloocato in rnodatita Camera. II gloca^lore ohe effettua per prima it tiro viene 
salezienalo casualmehte. 


MINIGIOCHI 


I mlnigiocM ti pemieltono di prendertl una pausa dal giocoprlnolpala adl provara qualcosa 
di diverse. Puol scaglierll selezlanando 1‘opzlene Mlnigloctit da1 meriL principals. Air 
Thunder i II miTiigioco disponlbiie sin da subito, Snow Warrior e Fast Lane vengono 
sbleCcali durante la modalita Carriera, 

Air Thund&r e un. gioM aparatulto a acorrimenle fatenale. Sei alia guida di un velivob 
a devi sconfiggere i nemici cercando di reaistere il plii possibite. Utilizza iE pad analogicc 
o i tasti direzionali per pilolars I'aereo a O per spa rare. 

Snow Warrior e 1l segno dl un bambino! 11 gioco Simula una baltaglla di palle di neve. 
Usa it pad analogico o I tasll dlrezlonatl per spostaril laieralmante e perschivare a preml 
e rllascia ■© per lanciare una palla di neve ?!■{{ a Inn go tieni premulo piii Ionia no 
volera la palta di neve. 

Fast Lana e un gioco di corsa in cui devi oompietare un tracciato nel minor tempo 
possibite. Ulilizza ifpadanalogico per gu id are tamacchina^ tieni pnemuto ® peraocolerare 
e lisa @ per frenane. 


peUtscH 


HANOLUNO 

Wit King of Pool karinst du vteie verscTiredene Bilfardspiele in untersehiedNchen Modf 
spieten. im Arleitungsmodus kannsttfu die Grundlager der Spiels erlemen, im Freispief- 
Modus spieisl; du alieine, im Karrisre-Medus kannsldu deirte Rivalen herausrordern/im 
Triok Shol-Modus deins F^^rligksiten lesfan oderdich In den Modi fur mehrers Spieiermlt 
delfien Freunderi mejsen, 

Be i Kin g of Po Pi ka n nst d u zwische n Sn Poke run d Sta ndard' B i lla rdUsche n wah len und n nd 
hast die fneie Auswafil einer Spielumgebung. Auilsrdem bietet das SpisI visr einzigartige 
'Fantasie'-Tiephe und fi^nf ebenao einzigartige ScfiauplaEze, die jedenrtanns Geselmnack 
und Stinnmung ireften, Leidar kann nicht Jedes SpjeF mil alien Tischan gespieli werden, 
sodass einige Tlsohe fur am bestirrmtes Spief vieiieScht niche lur Verfugung itehen. 

MEMORY STICK DUO^« 

Stecken Siezum Spelchern ven Spislelniteilungen und Spiel star den bitte einen Memory 
Stick Duo’^"' in den Memory Stick Duo^"-S!epkpialz dea FSP‘’“-Systems. Spieldaten 
kdnnsn vonri: selben Memory Stick Duo™ odsr einem anderen Memory Stick Duo™ mit 
zuvor gespeicberten Spieldalen geladen werden. 


W!RELESS-(WLAN)-FU{4KTIONEN 

Mit Softvvare-Titein, welclie die Wlre|ess^(^LAN)-Funktion untersliitzen, kbnnen Sie uber 
sine ■yefbindung zu einem .Wireless Local Area Network ('WLAN)'' mil anderen P3P™- 
Systemen kortiitiunizieren, Daten herunterfaden und gegen andsre Spieler antreten. 


M. 



AD HOC MODE 

Der Ad-Hct-Modus ist eine ‘Wireiess-{WLANj-Funk!ion. uber die zwei 
Oder me fir i nd ividu ell e P S P ™-Sy5te me d I rekt m iterna nd er kPmmu n izieren 
kdnnen. 

GAME SHARING 

Einige Software-Titel verfiigen uber Game-Siiaring-Funklionen, mit deren 
Hilfe der Benulzer spezifisclie Spielfunktionen mit anderen Beniitzem 
tailen kann,, die Kein PSP™Game in ihr PSP™-Sy£tam eingelegt 
ha ben 




I 



(WFRAstRUKTUf^^ 

D^i;inffastail^fur-MDdj'a fst eiiie Wfreress-{WLAN)-Fuhft!fon/niifder3!cJi, 
■si n PS P™-Svstai(Ti ii b*r ■si na a VWfsIa a a- (Wl-AlSl)-Accass-P oi nt (a i n Gar^t 
zur Vartjirtdung £ij elmem kaballosen NetzwerK) mil; elnsm Nelawerk. 
vsrbinderi ISss!. Um auf die Funkllonen des Infrastruklur" Modus- 
zugreifer zu kSnneii, sind weilene Dinga notwendig: Ein'Abonnamont 
einss Inlemet-Service-ProviderE, elr Nelzwerkgerdl (z. B. ein Wirefess* 
ADSl-RouCer), ein Wlrelass.-(WLAN:]‘-Access-Point und a In PC, Waltefa 
Informalionen und E ini-el he itefi zum Einrichten des Geraies finder Sle 
in Berutzerhandbuch Ihres PSP™-Systemg. 


GRUNDLEGENDE 

MECHANISMEN 

Gberblick 

Spielmectianismen jnd Sleuerung sind fur alls Spiels fdendscli (mit Ausnahms der 
MI nispiala), We nn ei n S piele r a n da r R eihe I si, mu s s a r g ewohn I ich die fa Igen de n Sch riiia 
nacheinander eusfqhren; 

1. In nianchen Fallen muss ein Spieler am Anfang semer Runde eine Spielkijget Oder 
anderS Ktigeln auf dem Tisth platzieren. Welters Infoitnatiortei findest du im Abschnilt 
PlatzEenen der KugeTrt auf dem Tisch. 

2. Ja nach gav^ahltem Spiallyp muss ein Spieler dia fUrseinen Slol!^ ucrgesehene Jascha 
wdhien, In manehen Fallen muss er auch eine K.ijgel benennen. Weitere In forme ho nen 
frndest du im Abschnitt Auswatilen von Tasche und Kugel. 

Nach dem Ansagen von Tasche und Ball (falls no-twendig} muss elr Spieler zielen. 
Weitere Informationen findest du im. AbschnittZialon. 

4. Sobald ein Spieler das Zielen beendst hat, muES er seine Stol^kraft auswdhien und 
die Kugel spielen, Weitere Informationen findesi du im Abschmlt Einstellen der Kraft i 
StoUen. 



PLATZIEREN DER KUGELN AUf DEM HSCH 

In eirigen Splelmodi kanne-n bestimmLe Silualjonen auflfeten, in denen eine Kugel wieder 
auT dsfnTjsch plaEzierl warden muss, Um die. kugel wieder aur derm Tisch zu platzieren, 
verwendest du den Analogst^ek, Wehle die ^wflnschte TischposiHon mit dem Cursor und 
dntiicke 


AU5WAHLEN VON TASCHE UND KUGEL 

In me noil en Spielen, z. B, Straighl PooL musst du 
e:ine Tasche und eine Kugel auswihlen bzw. anaagen. 
bevor du den Sloll ausfuhrst. Dass eine Kugel und/ 
Oder eine Tascbe ausge'^^hlt warden muss, erfdhrsl 
du durcJi ein blinkendas Slid WM in der Nalie des 
jevueiiigen Elements 

Um eineTasc-he odereine Kugel auszuwahlen, druoKe 
■3, plalziera den Cursor mithilfe des AnalogsUcks 
auf dem gew{!irisg:|ilen Ejemeni und drUoKe 



ZUSATZLICHE OPTIONEN 

Bel ernigen Spielen kannst du vordem StoE Optionen 
auEwahlen (z. B. Sioherheitssiod eder Freikugel). 
Plesa Opllonan konnen mit KB ausgewSMl warden, 
Dess eine zus^lzlibhe Option ausgewSlilE werden 
kann. erfahrst du dureli ein biinkendes Symbol W 
in der Nahe des Opiionsnamens. 



ZUSATZSTEUERUNG (NUR FOR TRICK SHOT-MODUS) 

I m T rick Sh bt- Modus kar nsl d u be I ie bi g Kugein hinz ufu ge n , e n Iferr en o de r a uf d em Trscii 
verschieben. Um Kugein tiinzuzufugen, zu entfernen Oder zu versctiieben, mussl du 
du roh D rucken IQI i n de ri Bearbail u ng s modu s wach s al rt , U m ei ne Kugal z u ve rsc h I aben, 
mussl du den Anal eg stick verwonden, WShle die Kugel mit dem Cursor a us, driicke ® 



LTFiid haite diase Taate gsEfruckl. Dann verscTirebe die Kugat in die gewunschte Position 
auf dem Tisotr jnd tasse @ los. Um sine Kugei zu entfernen, muaat du den AriaiogsUck 
verwaaderi. Waiiie die. Kugel mit dem Cursor aus, drii.cke © and halte diese Tasle. 
g^drUekU drUcke BH. Urn alna Kagal hin^ozarLigen, musstdii & dfiickan, Panad'h 
verwejtde den AnaiogsticK, um die gewunsehEe Position mit dem Cursor aussuwdihlen, 
und drliicke 

Hinwets. Eina Kuge/ ks/jn ni/r da/jn auf tfem 77sc^ hinzugefiigi w&fdafi, wenn schon 
mindesians aine Kagsl entfemt wurde. Umden Baarda/tijaga/rrodus zu lar/asse/}. dfi/cke 


ZIELEN 


ALLGEMEIN 

Verwende deinen Anaiog-Pad, um mit deiiem Queue zu zielen 

Wahrend des Zielens kann die Kameraposilion mit den RichtungsSasten gesteuert 
warden. Wenn du mil dam Zielen zufriadarr biai, drUcke ©, um^urAuswahi dar Stadkraft 
zu weoi^seln und deinen SEcH airszufQhreii. 


ZOOM 

Du kann St hinein- und herauszoomen, in dem du die f bzw. 4 Tasle drcicksl Du kannst 
die Kamera auch sleuern, in dem du die oder »+ Taste driickst. Fur eine An sic hi des. 
Tisches von oben drucke ©. 

Walirend des Zoomens werden die voraussichtlicben Wege der Kugeln nur fur eine 
begrenza Zeil a I n gable n da E . Die verb le I be n de Zei I kan n auf dem C h ro n □ meter a bge lesen 
werden. 





Wenn du © loslasst, hehrst du wieder zurZielfunklion zuriick. 







AUSWAHL DES STOSSPUNKTS 

Urr kompitzjeliere StoCe.ajszufQhren, muaat du den genaueo Punkl einstelLen, an den 
da^QuALie die Kugal irlffc. Um d«n PunKt einzusEeljen, an dam du dl# Kugal trFfTsi, dnDck# 
® und hialt& Tasta gadrCicKl, ^ahrend du zlafst Dann stairs den Punkt mithiire de& 
AnelDgsthc-ks ern. Sobald du 9 loslassl, wird der Punkt ausgew^hlt und du kehrst widder 
zur Zielfunktion zurudk. 

EINSTELLEN DER KRAFT UND AUSFUHREN EJNES STOSSES 

Soba^d du das Zie[en beendet hasl, musat du drOcken, um die Slollkraft milbilfe des 
AnalsgatFiiHcs einzualaHari. Wann du wiaderzum Zjelen zuriickkahran nndchlast, dnOpke 
0. Wenn du failig bis), scbiieCe dan Stoll ab, Indem du ® drucket. 

Silte beachte, dass du die Kamers w^hrerd der Auswahl der StoUkraft mit den 
RicbtungstasLen steuem kannsl. 


PAUSE 

□u kannat jederzeit ejne Pause einlagen, indam du dnOckst. 

Folgende Oplionen stehan uber das Menu Pause zur Verfugung' Zuriickkehren zum 
Spiel, Speiebern des akiuellen Spreles, Laden zuvor gespeicheiler Spiels und neues 
Laden des aktuelien Spieles. In bestimmten Spielmedi kannst du aucb die Regain des 
aktuellen Spieles anzeigen lassen und den Schwierigkeitsgrad andem. 

HAUPTMENU 

Im Hauptmenu sfeben die folgenden Optionen zuf Verfugung; 

Einzelspleler ^ Starte ein neues Spiel fur 
Einze I spieler {Infornnationen kindest du im Kapitel 
Spiel fur Einzeispieler). 

Mehrere Spieler - Siarte ein neues Spiel fur 
mehram Spieler (Informationen lindestdu fm Kapilel 
Spiel fur mebrere Spieler). 

Minispiele'IVIenU - Ernnogliebl dir die Auswahl 
von Mrnispielen. 



Optmifieiii ^ Ste’n'^ die.LaiJlsiirfeer'v Musile uncf 
.^Gar^iisclidr air, lade ^fiivar gespelcheh^ Sfpleje. 
Dahksagungerr ^ BlehuJe die Daiiksagiirigen eir. 


SPIEL FUR 
EINZELSPIELER 

Nach Auswahl der Option ElnzeFspieler Fnri HauptnneniU gol'angsi; du In das Meni] 
EinielspieFer Hler sleFieni die folgenden optioner £ur Verfugung; 

Fr^ispi^l ~ Im Freispiel-Modus kan nstdu a in Elnzel gaganelnefi oonnpjtengestauertan 
Gegrer spieler, bet freier Wahl des Schwierigkeltsgrads. Alls Tisohe und Scliauplatze, 
die du im Karriere-Modus freigesch-allel liast^ steher lur freien Auswahl. 

Ka mere'Mod us - im Karrle re-Modus wahlsi du derne Figur aus und musst in einer 
Vielzahl jrterschiedlicher Spiels 7 Gsgner sohiagen, urn Champion zu werden. 

Trick Shot » im Trick Shot-Modus karnsldu deine Billardfahigkeilen tester, indem 
du verschiedene KunststoEe ausfuhrst. Nach dem Ausfuhren sinea Slofiss warden 
die Kugein wieder auf ihren ursprijnglichen Positionen platriert, damit du. einen neuer 
Versuch slarten kanrst. In diesem Modus kannst du die Kugel beliehig auTdem Tisch 
pialzieran, Infortnaiionen, wia du die Kugsin auf demTischplaLzierst, findestdu im Kapitei 
Zusatzsteuerung. 

Anl^itung — in der Anieltung erfahrsi du alias iiber die grundleganden Spleltechniken 
und die Spieisteuerung. 


Hinweis: Sps&iregetn konnen angezeigi werden, wsnn im Menu Spieisuswahi em 
bastimmtBS Spiel ausgewahit wird 


Spiel fur mehf^ere spieler? 

R Ljr d^'n baai'&rte a Spiel fur'ilieli rere Spie ter - eria'ubt di r, da a S pie I fur hne lire re S piele r auf 
dem gleictien PSP’“ Syslem zu spieFen. 

Du karinst eir rurdenbasiertes SpFel fur metirere Spieler starters, iridem du im Huptnnenij 
die Oplion Mshrere Spieier vv^hlel. Beide Spieler rnussea pjg'Uren ausw^hien. Danach 
soHten SpleL SchaupiatiE und Tisch ausge^lill werden. Du hannst aua alien TIschen 
und Sehauplatzeri wfitilen, die cfu im Karri ere-Modus freigesclraltel hast. Das Spiel wahlt 
ziifaJlig aijs, wefeher Spieler zuerst sl&iit. 

MINISPIELE 


Mihispieie sullen dir helien, dich zu emtspanheri und ein we nig Abwech slung vsn dem 
Hauplspiel zu genieFlen Du findest sie, ihdem du im Hauptmenij die Optien Mihispieie 
wahlst.. 

Air Thunder steht von An fang an zur Varfiigung. Snow Warrior end Fast Lana rnOssei Jm 
Karris re-Modus erst freigesc-lialtel werden. 

Air Thund-er ist ein Schiedspiei Jm Side-Scrolier-Formai. Du steuersi ein Flugzeug 
und musst dir mOglichst iange deinea Weg dtrch die Feinde kampfen Vervi^ende den 
AralDgstiol! Oder die Richtungstaslen, urn das Flugzeug zu mauovrieren und um zu 
schieder. 

Snow Warrior ret ein wunderschdnes Kinderspiell Es simuliert Schneeballschlachlen. 
Verwende den Analogslicfc Oder die Richtungstasten, um dich seitwarts zu bewegen Oder 
zu ducken. Drdcke ^ und halts sie gedruckt, um einen Schneeball zu warfen. Je linger 
du O gedraekl haltst, desto waiter fliegt derSchneeball 

Lan^ istein Renrspiel, be! demdar Spieler die Strecke mdglichsi schnell beenden 

muss 

Verwende den Ana log-Pad, um das Auto zu sleuern. Mil ® karnsldu besohleunigen, mit 
® bremsen. 






ESPANdL 

ARGUMENTO 

King of Pool TO ofreco tiumerosbs llpos do pailida'& de biflar disllrtos on varios modcis, 
Pijodes aprender las roglas b^sieag del juogo en el modo Tutorial; jugar I ibremente en el 
modo Parlida libre; desafiar a lus rivalea'en el rmada Trayecloria; probar ius Tiabilldades 
en el modo Tiro con efecta; o compelircori Eus amigas en el modo Varios jugadores. 

King of Pool fa peanita eleglr entro las rriosas da bllJar a bandas o la$ masas da biliar 
con tronoras Eradldonalos, asl como elogir iin ontorrio do joogo a tu guslo. Adeiriis, hay 
cuatro mesas ■fanlasfa’' exclusivas de este juego y dnco ubicaciones linicas entre las 
queeFegir, diseriadas para satisfacer todos los gustos yes Eados de animo. For desgracia, 
no tod os los modes ds juogo son compatibles con lodas la mesas, asi quo pueds qua 
afgunas mesas no ostdn disponibfos para un modo do juego on particular 


MEMORY STICK DUO™ 

Para goardar la configuracidn y Eus avances on el juego, Introduce una Momory Slick 
Duo™ en la ranura para Memory Stick Duo™ de la PSP™^. Los dales de una partida 
guardada pueden cargarse desde la misma H^emory Stick Duo™ u desde cuafquierolra 
Memory Slick Duo™ qua conEenga datos de una parlida guardada anlerior. 


FUNCIONE5 INALAMBRICAS (WLAN) 

Los liEulcs do software que admiten funcionalidad inalambrica {WLAN), psmrtiten 
ccmunicar varies sisiemes PSP™ entro sL dosc^rgar dales y competir cemra oiros 
jugadores media nte una con exion a una red de area iocal irralambrica (WLAN). 


_0^ 


MODO INALAMBRICO 

El modo Inaliimbrico os una funddn inalambrica {WLAN) quo pormite a 
dos 0 mas siSlemas PSP™ comunicarse direotamente enlre si. 



COMPARTIR JUEGO 

Algunos titulos de software poseen 1a funcion Game Sharing, Id que 
permite al usuarto comparllr caraclerislicas de juego especificas con 
olros UBuarios que no Eengan un PSP™Game en su aislema PSP™. 




ivibibb iWFRAlsTft^ 

El modb lnfra'«£f|i|ctura es uir'g furiclbn in^^iairtbricai {WUAN) que permiie 
5f sistema PSP™ ccnadarse a' fa red s ('l-av^s'de un purto de 'acce^o 
inal^mbiico (WLAN) [sTslema utifizado para conexiones inalimbricas). 
Para acced'er a Fas Eunciofies del mode Infraestrjclura, se requiere, 
«ntrs extras, el centra la con un pravaedor de accaso a rnt^mel, un 
dfsposHlva de red (camo un rouler A[^SL Inalimbiica), un pqnlD de 
acceso Inafimbrloo (WLAN) y un pfdenador Para mis Informaclbn o 
dudas sobre la instalatidn, tansulte el rnaaual de insfrucciones del 
sislerria PSP™. 


MECANICA DEL 
JUEGO 

RESUMEN 

La mecanlca del jjego y los centroles san camunies a todos Ids modos de juega 
(eKceptuando las mini jaegos). En general, para eamplelar un Eurna, cada jugador debe 
Eeguir esios pasos en secuencia: 

1. En a Ig Linas ocasiones, puede que un jugadardeba col Dear la bola blanea u otras be las 
en la mesa al Inicia de su Eurno. Por favor, censulta la seccion Colacar las bolas en la 
mesa. 

2. Si el mod ode juegaseleocionadoasilci requiere, el jugador de be elegiruna ironera para 
£u phmerliro y, enaigunos wsos. tambiin deberi nombraruna bole. Por favor, con suila 
la seccion Seleccionar irna tronera y una bola para ablener mas informacion. 

Despues detiaberelegida la Ironeray la bale si era necesario, el jugador debe a punier. 
Par favor, consjlla la seccl6n Apuntar para ablener mis InFarimacldn. 

4. Cuendo el jugador ba terminado de apunlar, debe seleccionar la polencia de lire 
y tlrar Por favor, consulla la seooion Ajustar la patencia y tirar para oblener mas 
informacion. 





COtbCAR LAS BOLMEN 

En varios rrodos d€ fJego, se.puede llegar a situaciones en que se debe calocar una 
bQ]a da nutvo en fa mesa. Para solver a pdnerFa bcia ea la mesa, sslecciona la' pasTcfom 
desaada en la mesa ccr el cursor asarda el pad analdgico / pulsa ©. 

SELECOIONAR UNA TRONERA V UNA Bi 

lEn varies modes de J jego, como en el Pool direcio, 
debar! s seletcionar o nombraruna ironera v una bola 
antes de lirar. 3e te ndtificara si- una Ironsra a una bola 
deben ser seteccionadas con la imagen parpadeante 
KB cerca del elemonto en cjestidn. 

Para seleocio nar nna iron era o una bola pulsa H3i, 
pon el cursor en eJIa usando el pad anaidgico y pulsa 

Q 

OPCIONES ADtCIONALES 

En varies modes de juego puodos selecoionar varias 
opciones antes del tiro (coma el Tiro de segurdad o 
la Bola libra). Estas opciones se pueden seleccionar 
con ■■ 3abr!s que puedes seleccionar una opcidn 
adicional cuando veas un icono BB parpadeanle 
cerca del nombre de la opcion. 

CONTROLE5 ADtCIONALES (EXCLUSIVDS DEL MQDO TIRO CON 
EFECTO) 

En el mode Tiro cen efecto puedes ailadir. eliminar o mover Itbremenie las bolas de 
la mesa a lu guslo. Pane anadir, eliminar o mover bolas debes aclivar el modo Edilar 
pulsando Para mover una bola debes seleccionar la bola con el cursor usando el 
pad analog! CO y a CDnllnuacion pulsar y manlener pres Iona do A continue cion puedes 
mover la tioie a la ubicatibn deseada en la mesa y sol tar Para eiinninaruria bola debes 
seleccionar la beta Con el cursor usando el pad aneldgioo, pulsar y mantener presionado 
® y pulsar KB Para ariadir una bola debes pulsar seleccionar la ubicabion deseada 
en la mesa con el cursor usando el pad analdgico y pulsar O. 




Notn: sole; so puoOe snsdir uns bsfs s Is mesa siprewlsmonie so hs. sllmms^do al 
mefiQS uns bols do Is mlsnuo Pars sa/^dofmado £dilarpi//sa el Baldn 2. 

APUNTAR 

GENERAL 

Pufidas dinglr tu lacs da biN^rua^ndo el pad analdgico. 

C ua ndo a pu rita 5, fa posfci6n cf e la c-i.ma ra se puede con (ro la r con los bo ion a s d e d i recc-i^n . 
Cuando sttos salisliabfia con fa poaicldn del palo de billar. pufsa O para scl^odonar la 
potencia de tiro y roaliza tu Uro. 

ZOOM 

Para podsr acarcar o a|«|ar la tmagen mienlfas apuntas, pulsa y man Ian prasionadD 
Puedes ace roar o alejar la Imagen pulsando f y i, Tambiin puades c&ntrolar la cimara 
usando ^ y Para oblener ura visidn general de la meea, pulsa © Cuando acerques 
la imagen, la prevision de 1a trayectoria do la bo la aparocera durante un |>oriodo do 
tiempo fimitado. En el cnondmetro so puede verificar la canlidad do tiompo roslante. 



Cuando sudlos ® volveris a la runcidn de apuntar. 

SELECCION DEL PUNTO DE CQNTACTO CON LA BQLA 

Para reaiizar tir&s complicados, debes predsar el punte de c-ortacts en el que 
quieraa quo ol taco do billar toque la bola blanca. Para proCisar ol punto do contacto 
on el qje quieres tocar la bola, pjisa y nnanlon preslonado # mientras apjntas y, a 
coriUnijacidri, define ol punio de coritacio usando el pad analogico. Tan pronEo cqitiq 
sueiles tD, el punlo de contacio se seleccienarl y volver^s a la funddn de apuntar. 



AJUSTAR LA POTENCIA Y TiRAR 

Cjando hayas terminado de apuntar, pulsa O para ajuatar la polercia de ttro jsanda 
af pad analPgicD, St qularas valvar a apunlar, pul&a Cuando asi^s aisia para tirar, 
etisctiSa tira pulsaodo © Ten en cuterna Cfue puedes- cortroiar Fa c^mara usando los 
ibotones de direcccen durante la seleCdi6n de Fa petencia de tfre. 


PAUSA 

Puedes dalener la parti da en cuaFquier momento si pulsas 

En al msnij da pausa disparias de las Dpeianes para vaEvara fa parlicje, guardar |3 parti da 
ecliiet, cargar utia partida anterisr guerdada y volver a Fnictar la partida actual Adamis, 
en algunes modes de jifego^ puedes coneultar las regies del mode de juegd en curso y 
cambiarel nivel de dificuHad. 


MENU 

PRINCIPAL 


Las opciones del Mend principal- son. 

Un Jugador: Inlcia una partida para jn jugador 
(por favor, consulta et capilulD de Partida para un 
jugador), 

Varios Jugadores: Inieia una partida para varios 
jugadores (por favor, consulta el capitulo- de Partida 
para varies jugadares). 

Mend de minf Juegos: Accede a la pantalta de 
seleccl6n de mini juagos. 

Opel ones: Ajusta los niveles de musica y sonido, 
y carga partidas guardadas previa me nle, 

Cr^dito$! Verlos trl-ditas 





JUGADOR 


Despues de selefxioriar 1^ Dpclon de.Ur jugador del Meoii principal, entrarls en el rrenu 
da yn Jjgsdor. Las opcfen^^ dS'l iri^nLi da la parllda para up Jugadar ^on; 

PaHlda libr&: En el mDdo Partida Eibre puedes jugar una partida contra un aponenie 
ccnlrprado porla consofa al nival da dificu'ltad qua elijas. Todas las mesas y ubicaciones 
que hayas desbloqueado sn el mode Trayectorla esiar^r disponibles en este modo. 

Modo tfay^ctOriS: Para oonverilrte en el campedn en et mode Trayecloria deb#s 
seleccionar a in personaje y derretar a 7 oponenias en varies modos dejuego. 

Tiro con efecto; En ei modo Tiro ton etecto puedos ponora prueba tus habilidades 
e-n la mesa de biifar reallsando vatios lititos, Despu4s de cada liro las ijoias vueiven a 
5u posicior criginar pars quo puedas volver a intcntarlo. En este rnPdo puedos CPlotar 
libremento las bolas de la mesa a tj gustc.Para consultar edrno puedes colocar las bolas 
en la mesa, consulla el capitulo Coni roles adicionales. 

Tutoriah En el Tutorial puedes aprervder Ids rundam-enlos bastcos del juego y los 
canlroles. 

Nci^: regies ^^ipego $epuedsn cti^ndc se set&cchfis an modo depege sn 

psrticiilaf en ei meat! de Se/edcfcn de partida. 


PARTIDA PARA 
VARIOS JUGADORES 


Varios jugadores por tumos, quo le permite iniciar una partida a lurr^os con to amigo en 
el mismo sisiema PSP^“, 


Puedes inlc[arona parUda a Varios jugadores parturnos sejeccionanda Fa opcidfi Varias 
jugadoras dal R^'anii Pfindpal. Anbo-s jygadoras dsban salacciotiar pefsonaja Y a 
cortlinuacidn debEpn se^lsccrcinar la partida, la ubicaei^n y la masa, Estarin disponlbles 
tcidas la$ imasa:& y ub[dacfah$a haya^ dasbloquaado an a1 mada Trayactarla. El juaga 
selePciona aleatonamenk quejugadorlirari primero. 


MINI 

JUEGOS 


Disponasi da varios mint juagos para ralajaiia y probar algc qua saa djferenla dal juago 
principal. Puedes enccnirarfcs en 1a s&ccl6n Miniju&gas. del Menii principal., Air Thunder 
eali diaponibie desde el pimer momento. Snow V^rriory Fait Lane deben desbioqueane 
en el modo Trayectoria. 

Aif Thundef es un juego de disparos de de^arrollo lateral. Estas a Ids mandos de ur 
avion y dobos sobrevivir a tanlas enemigos como pjedas. Uga el pad analdgico □ los 
botones de direccibn para pifolaral aviba y 3 para disparar. 

iSnOW Wi^frior os el juogo de cualquior rifio! El juego Simula las peloas de bolas do 
nieva. Usa ol pad analbgico □ los bo tones ds direccibn para moverle hacia los I ados y 
agatbarte, y pulia y luella el Botbn Apara lansar irna bola de nieve. Cuanlo m^s tiempc 
manlengaa presrorado mas lojos volara la bola de nievo. 

Fast Lane es un juego de carreras en el que el jugador debe eompleiar et circuilo en el 
menortiempo pPSibFe. Usa e1 pad analogicb para conducirol coolie, manter proaionado 
O para aoelorary uaa para frenar. 


PORTUGUiS 

Manxial em Pculugu^s. 'Sbftvvare' em ingi&s 


HSSTORIA 

Com King' of Poof podes jogar inurneros tlpos dlferanles d# jogos d# bilhar sm virliJs 
modes. Podes aprender as flogSes b^sicas do Jo go tio modo Tutorial; Jo gar ao Jogo no 
modo Free. Play (Jogo Livre); desafiar os teijs rivals no modo Career {CarreiraJ; testar 
B3 tuas tiabilidades no modo Triek Stiot (Tacada de Mesire); ou mmpetir tom os teus 
amigos no modo Multiplayer (Muftijogador). 

Em King of Pool,, podes ascolbar antra maoas da snookar a mssas da jogo normals, 
bom como seloMionar ym ambients de Jogo i tua eicolha Al^m disso, i te dada a 
possrbifidade de esoolheres entne quatro mesas de Tantasia'' extiusivas do jogo e cinto 
locals excepcionais, concebidos para satisfazerem diversos. gostos e esiados de espirito. 
InfelLzmanle, rtarntodos os.Jogos sSo compativals com lodas as mesas, porisso, algumas 
mesas podem n3o estar disporviveis para um jogo especffico. 

MEMORY STICK DUO™ 

Para ggardares as defini;$es e progresses do jogo, introdus urn Memory Slick Duo™ 
na ranhura para o Memory Stick Duo™ do sislema PSP™. Os dados do jogo guardados 
podem ser carregados a partir do Memory Stick Duo™ ou de qualquer Memory Slick 
Duo^ com dados do jogo guardados anteriormenle. 

CARACTERiSTiCAS WIRELESS {WLAN) 

Os titulos de software que suportam a funcionalidade Wiretess (WLAW) pemitem que 
varies sislemas PSP™ comuniquem entre si, transferir dados e competir com outros 
Jogadores atrav4s de unta ligapao a uma Wireless Local Area Network (WLAN - rede 
local sem fios). 


D’^iQ 


MODO AD HOC 

0 modo Ad Hoc e uma caraclerislioa Wireless {WLAN) que permile a 
do is DU mais sistemas PSP™ comuricarem di recta me nie um com o 
outro. 





PAftTILHA DE JOGO; 

Alguns, IHufos dfl’sojiwara tirfi facriTdacl»fi'da' Panilha da Jog a qua 
permitem aP ytiliiar partllhiar caractpffstkajr-esppcfficas do Jogo com 
LrHifzadores que rSo lerr um PSP^“Garrie no seu sisferfia PSP^“. 


Q'i)@ 


MODO DE INFRA-ESTRUTURA 

O iTiDdo da Infra-eslrulufa a unria caraclerrslica WlraFtss (WLAN) qua 
permite que o sistsma PSP™ s# ^Igue a urna rede atravis de om ponto do 
abesao WLAN (um diapoaitivo uaado para rrga^Io a uma redo aem fios). 
Para acederaa caraclerialicas do nneda fnfra^estrutura, aao aecassarioa 
varies ileri’S, Induindo urna assinatura junlo d« um romacedor da sarvipes 
Interne!, um dispositive de rede (p ex. um router ADSL som fios), um 
porno de acesso Wireless (WLAN) e um PC. Para mals informaqSo e 
detaihea de coUfiguragao, consulte o Manual de rnstru^oeS do sialema 
PSP™. 


MECANICA BASICA 

VISAO GERAL 

A meeanica e os controios do jogo sao comuns a todos os jogos, exceplo aos Minijogos. 
Da um modo garal, para raallzar uma Jogada, um Jogador iem d# segulr esla sequanola 
de passes: 

1. Em algumas sltuagoes, pode ser exigido ao jogador que coloque a bola branoa ou 
outras bo las na mesa no Iriclo da sua vez. Consulta a seegio Co-Eocar as Bolas na 
Mesa, 

2, Case se aplique ao trpo de jogo escolhido, um jogador lem de escolher um buraco 
para a sua latada e, em aiguns casos, tern igualmente de nomear uma bola, Consulta a 
seoflo Seieccionar Buraco e Bola para mals In formates. 

3-. Assim que o Jogador, caso seja necessarlo. tiver nomeado um buraco e uma bola. tem 
de lazerpontaria. Consulta a seepio Faier Pontarla para mals .Informa^Ses 

4, Depois de o Jogador faze r pontaria, tem dt seieccionar a pol4'ncia da tacada e atortar 
na bola. Consul la a seepao DefPnir Potencia e Da r Tacada. para maia informagoea. 








t6^CARi^B6LAS^mMSA 

Em variosmodDS dejogo, pode acontecer qile urra bofaterha de sercalocada rovamenle; 
na rrt&sa, Para ^rscaras s ba|a novartianlo ria masa, ulUlza o rnanfpulo anarbglco para 
s«lecdonar com c cursor a posi^So descjada na mesa e prime ®. 


SELECCIONAR BURACO E BOLA 

Em virics modos de jogo, enire os qua is o Straiglil 
Poof, e necessario soleccionarou norriear um buraco 
e- uma bola artea de se efectuar a tacada. Senas 
avlsado ds qua Ians de saleccionar uma bola e/ ou 
um buracD, airavis da irma mnagem iiniarmilani# MM 
perto dp item necessirio, 

Para seleccionares um buraco ou uma tola, prime 
■3, utiliza o manipulo analogico para colocar o 
cursor sc bra o item prslepdidc a primo 



opqOes adicionais 

Em varies iogos, podes seJecoionar algumas Cp^oes 
antes da tacada (por eMempIo, Safety Shot (Tacada 
da Sequran^a) ou Free Bell {Bola Uvre}]. Esias 
opfdes slo seiecclonades eirav^-s ■■ Uma imagem 
intermitenle ■■ perla do nome da op^o indica-le 
que podes selecclonar a op^o adlcional. 



COMANDOS ADICIONAiS (ARENAS PARA O MQDO TRICK SHOT 
(TACADA DE r^ESTRE}) 

No mode Trici; Shot (Tacada de Mestro), podes adicionar, retirar ou mevimentar as bclas 
na mesa. Para ad id on ares, relira res ou movimenlares bclas, tens de enlrar no mode 
Edit (Edl^o}, premlndo Para movimentares uma bo la. seleeciona-a com o cursor 
alra^es do manipulo analogico e em seguida pressiona ®. Coloca entio a bola na 
posi^ic desejada na mesa e scita ® Para rellrares uma bola, predtas de seiecciona-a 
com 0 cursor atraves do manipulo anatoglco, pnessiona O e por fim prime BB. Para 


adJcfons^res uma bo-la, prim«- 0\ seF&cclona a posipdo prelanidlda r^a mesa com o cyrsdr 
airav^a do manipjlo ariaibgico e p^ma 


Mj-te.’ Sd pode ser sdldonada urns bola d mesa, se/e tfvef side retkede uma beis, no 
minima. Rara saires do modo Edil (Edifsa), prime ■■. 


FAZER PONTARIA 

GERAL 

Podes fazor pontaria com o manipulo analdgico, 

Quardo esliveres a fazer pontaria. podes conlrotara poslpto da camara comosbotoes de 
direc^io. Cuando astiv-eres satiafaito com a pontaria, prims O para pasaaraa a aslac^§a 
da pot^ncla da tacada a efacitiaras a taoada. 

ZOOM 

Part fazeres zoom enquanto faios pontaria, primo e manl4rri premido ®. 

Para au me mares ou diminyires o zoom, prime os i>ol5es 'f e 1, respoctivamente. 
Tambem podes controlar a camara com os bolces ^ e Para uma vista panoramica 
da mesa, prime ®. DuranLe o zoom, as Irajectdrias previsiveis da bola so seraa visiveis 
durante um curio periodo de tempo. O tempo restanle e eitibido no cronomelro. 



Ouandc soilas ®, regresses 4 furtf§o de fazer pontaria. 

SELECCIQNAR O PONTQ DA TACADA 

Para efectuares (atadas mais complicadas, precisas de ajustar o ponto exaclo onde 
queres que o taco acerte na bola branca. Para ajustanes o ponto onde queries que o 
taco acerte na bola, presslona ® enquanto Fazes pontaria s ulillza depois o manipuia 
analogico para ajuslar o ponto, Quando soltas ®, o panto e seleocianado s rsgressas. a 
fun^Jo de fazer poniaria 


DEFINIR A PDTENCIA E DAR A TACADA 

Quardo tfveres acabado de faz-er portana, prime para a|jslar a poiercia da tacada 
cern □ nriianlpula anatpgicd. S# quisar^s rtgr«s^ar ao Fazar Pontaria, prime Quando 
prime ® para caticiuir a tacada. Nota qua ria pedes'contrefar a cSmara 
corr 03 botoes de direc^ao durante a selecplo da Potencia. 


PAUSA 

Podes eafocar o jago err pausa a qualquer altura, premindo 

Ragrassar aa jogo, guardar d jogo- actual, carrsgar jogos guardados a recarragar o Joga 
actual slo opqSes que esiSe disponiveis no Pause Menu (Meuu Pausa). Alim disso, 
em modos de jogo eapecifitos, podes ver as regras do jogo actual e allerar e nivel de 
dlflculdade. 


MAIN MENU 

(MENU 

PRINCIPAL) 

As op^Sas do Mair Menu (Menu Principal) sac: 

Single Player (1 Jogador) - Infola urr jogo para 1 
Jogador (consulta o oapitulo Jogo para 1 Jogador). 
Multiplayer (Multijogador) — laicra um jogo para 
varies jogadore3 (consulta □ capitulo Multijogador). 
Mini^Games Menu (Menu Minijogos) - Leva-te 
para a selec'^ao de Mini-Jogos. 

Options (OpgSes) -Ajusta os nivels de musica e 
som, e carrega jogos guardades. 

Credits (Creditos) - Vi os credltcs. 



SlNi3LE 

PLAYER GAME (1 JOGADOR) 

Depofs de selefxianares a. opfao Sirgfe Player (1 Jagador) no Main Menu (Menu 
Principal), es contJuiido ao menu Single Player (1 Jogador). As opgoes do nnenu Single 
Player (1 Jogador) sSo: 

Ffee Play {Jogo- Livra'} — Neste modo, podes jogar uma linica parlida con Ira 
um adveraarlo controlado palo compnlador, com um nr^rat de dilicLjIdade a lua escolha, 
To das as, mesas a locais qua desbioqueaste dirranla o Career Mode (Mode Carreira) 
estSo dfsponivels. 

Care&r Mode (Modo CarreiraJ « Neste modo, escolhes a lua personagerhe tens 
de derrolarsete adversaries erti diversos Jogos para te sagrares Campead. 

Trick Shot (Tacada de Mestre} - Neste modo, pedes lestar as tuas habilidades 
realizardo varios Imques. Depois de efectuares uitia tacada, as bolas voltam a Ser 
colocadas nas suas posigdes inicials para tentares rovamenle. Neste modo, podes 
colocar as bolas em qualquer lugar na mass. Para aprenderes a oolocar as bolas na 
mesa, consulta o capitulo Additional; Controls (Comandos Adioionals), 

Tutorial — No Tutorial, podes aprender lodas as teonicas e comandos basjeos do 
jo go. 

Podes vef as r&gra& (^0 jogo quamio seleccioaas uu} jogo Bspscffica no monu 
Game Selection {Se/ecfae de Jogo). 


MULTIPLAYER GAME 
(MULTIJOGADOR) 


Turn Based Multiplayer (Jogo Por Turnos) - joga o Jogo mulHjogador no mesmo sisiema 
PSP"' 



Para inftiares umTum Baaed Multiplayer Per Tamos), eacoJhe a pp^o Multiplayer 
(MullijDgadQr) no Main Msnu (Menu Principal). Amboa os jo ga do res t#m. de selecclonar 
pereonegens. Em saguida, ^ precise seleccloner o jogo, .0 local e a mesa. EstSo 
dispcniveis lodae as mesas a locals que desbloqueasto duraate 0 Career Mode (Mode 
Cameire). 0 jogo seleoclona aleatorfamente qual 0 jogadorque come^. 


MINI GAMES 
(MINIJOGOS) 

Os Mini Games (Minljogos) exislem para te ajudar a dasconlrair e a ejcperlmanlar algo 
dfferente dojogo principal, Paraacederes aos minijogos, seiacciona a opgSo Mini Games 
^Mlnijogos) no Main Menu (Menu Principal). Air Tbunder esti disponfvel desde 0 Inicio, 
Snow Warrior e Fast Lane podem ser desbloqueados durante 0 Career Mode (Modo 
Cameira). 

Aif Thunder e um jogo de tiro de deslacamerito lateral. Controlas um aviao e tens 
da abrir caminbo alraues dos inimigos durante 0 maximo da tempo qua conseguires. 
Utiil^a 0 menfpulo aneldgico ou os bot5es de direc^lo para manobrar 0 aviSo e ® para 
di spa ran 

Snow Warrior^ 0 sonno de qualquercrlanga' 0 jogo Simula luias conn bolas de neve. 
Utiriza 0 manipuFo analdgioo ou os botoes de direepao pars le desiocares lateralmenie 
e esquivares, prime e solta ® para atirares uma bola de neve. Quanto maia tempo 
premires O, mais longe atiras a bola de neve, 

FdSt L^ne e um jogo de corridas, no qua I 0 jogador tem de dar a volta a pisla 0 mais 
depressa poasfvei. Llliliza o manipulo anaibgico par^ guiar o carro, pressiona O' para 
acelerar e usa para travar. 


